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SCHLIESSTECHNIK

easy Card
Bedienungsanleitung

Zu jeder Anlage gehort eine Programmierkar-
te. Diese Programmierkarte darf nicht verlo-
ren gehen.

Bei einer Erstbestellung werden werkseitig
die Zylinder bereits mit eingelernter Program-
mierkarte ausgeliefert. Sie kdnnen direkt mit
dem Punkt ,Programmierung der Nutzerme-
dien* fortfahren.

Es sind maximal 200 Nutzer pro Zylinder
maoglich.

In einzelnen Fallen werden die Zylinder im
sog. Baustellenmodus ausgeliefert.

Baustellenmodus

Der Zylinder kann mit jedem beliebigen
Mifare-Transponder gedffnet werden.
Sobald der Zylinder in der Tur installiert ist,
kann die Tur wie folgt gedffnet werden:

@ Halten Sie eine Karte an den elektronischen

Knauf des Zylinders.
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9 Ein Signalton ertont, die Leuchtdioden

blinken grun.

O Die LEDs blinken 3x rot und grun und die
Kupplung wird betatigt.

rote + griine LEDs
blinken 3x
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© Nach 6 Sekunden wird der Zylinder

wieder ausgekuppelt.

Einlernen der Programmierkarte

@ Halten Sie die mitgelieferte Programmierkar-
te in ca. 1 cm Entfernung fur zehn Sekunden
vor den Leser des Zylinders.
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@ Ein Signalton ertont und die roten LEDs
blinken durchgehend zehn Sekunden.
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© Wihrenddessen darf die Programmierkarte
nicht vom Leser entfernt werden.
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O Sobald die Programmierkarte eingelernt
wurde, ertdonen 3 Signalténe und die
roten und griinen LEDs blinken 3x.
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© Sollte die Programmierkarte in diesen
10 Sekunden entfernt werden, ist das
Einlernen fehlgeschlagen.

@ Fir diesen Fall wiederholen Sie bitte Schritt
1 bis 4.

Hinweise zur Programmierkarte

1. Nachgelieferte Zylinder sind immer mit der
Anlage zugehorigen Programmierkarte ein-
zulernen.

2. Die Programmierkarte dient ausschlief3lich
zum Berechtigen und Ldschen von Nutzer-
karten, das Offnen von Tiiren ist nicht még-
lich.

3. Mehrere Zylinder mit einer Programmier-
karte:

Sie kénnen eine Programmierkarte fir meh-
rere Zylinder verwenden. Das Einlernen der
Programmierkarte fir jeden Zylinder ist der
selbe Weg wie oben beschrieben. Tragen Sie
Sorge dafir, dass die richtige Programmier-
karte in den Zylinder eingelernt wird.

4. Die Programmierkarte kann nicht wieder
aus dem Zylinder entfernt werden. Das Zu-
ricksetzen des Zylinders kann nur im Werk
erfolgen.

Allgemeiner Hinweis

Sowohl die Daueraufberechtigungskarte als
auch die Nutzerkarte missen vor der Benut-
zung mittels Programmierkarte berechtigt
werden.

Hinweis:

NFC Module, wie Smartphones mit NFC-In-
terface, NFC Tags, NFC Karten u.a. sind als
Ersatz fir Mifare Classic Transponder nicht
gestattet.
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Optionale Anwendung
Sobald die maximale Anzahl an Nutzern pro-
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Halten Sie die Nutzerkarte 1x vor den
Zylinder. Der Zylinder kuppelt sich fiir
6 Sekunden ein.

'\* © Bei Verlust der Daueraufberechtigungskarte

kontaktieren Sie bitte lhren Fachhandler.
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@ Zur Deaktivierung des Daueraufmodus, muss
die Nutzerkarte 5 Sekunden vor den
Zylinder gehalten werden.
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